Installationsanleitung
Die Siedler Das Erbe der Kénige Multiplayer

(History Edition)

In dieser Anleitung wird das Vorgehen zur Installation von Kimichuras Multiplayer Client
fur ,Die Siedler Das Erbe der Konige — History Edition® schrittweise erlautert. Es wird
davon ausgegangen, dass das Spiel nicht manipuliert wurde und bereits Uber
Uplay/Ubisoft Connect installiert wurde.

Vorbereitung: Herunterladen aller wichtigen Dateien
Zuerst mussen die wichtigen Dateien dafur heruntergeladen. Diese sind

- S5Updater von mcb
- MPUpdater von Kimichuras Discord im jeweilgen Channel (ganz oben)

Den S5Updater entpackt ihr in einen Ordner eurer Wahl
S5Updater

Marme Anderungsdatum Typ GroBe

Dateiordner
Anwendung
IE bbaTo (0 Anwendung
n git2-106a5f2.dll Anwendungsenwe...
n LibGit25harp.dll 11.12.20 Anwendungsenwe...

2 S5Updater 03.07.2021 Anwendung

Der MPUpdater wird spater benutzt. Diesen am besten irgendwo griffbereit haben, wenn
wir ihn brauchen.


https://github.com/mcb5637/S5Updater/releases/latest/download/Release.zip
https://discord.gg/b28BsKz

Schritt 1: Die History Edition zur Gold Edition konvertieren

Erstellt einen leeren Ordner, an dem sich spater die Gold Edition sein soll. Nun 6ffnet ihr
den S5Updater. Fir die History Edition tragt ihr das Hauptverzeichnis ein. Fir die Gold
Edition wahlt ihr euren leeren Ordner aus, den ihr erstellt habt.

55 Updater >

Installationsort

Gold: E\Sh Gold Edition Tutonial

History Edition: E\Steamisteamappsicommon'The Settlers - Hentage of Kings - History Edition
Offnen

Gold

Reqgistry

Auflosung | default W

Sprache | Deutsch e [ ] zeige Start Video

History Edition

| Konvertiere HE zu Gold | Installiers Map

Einstellungen
[] zeige Log einfacher Modus




AnschlieRend drickt ihr auf den Knopf ,Konvertiere HE zu Gold“. Dabei 6ffnet sich ein
kleiner Fortschrittsbalken. Je nach Internet- und Computerleistung kann dies einige Minute
dauern.

55 Updater x
Installationsort
Gold: E\SS Gold Edition Tutorial
History Edition: E\Steam'steamappsicommontThe Settlers - Hernitage of Kings - History Edition
Offnen
Gold
Registry
Auflosung | default ~
Sprache | Deutsch o [ ] zeige Start Video
History Edition
| Konvertiere HE zu Gold Installiers Map
[ ] zeige Log einfacher Modus

Nachdem Der Prozess abgeschlossen und der Fortschrittsbalken verschwunden ist,
werden wir nun nur noch mit der Gold Edition arbeiten. Die konvertierte Version wird in
Zukunft als Gold Edition bezeichnet.

Ihr konnt den S5Updater nun schlie3en. Dieser wird spater im Abschnitt ,Mehrspieler-
Karten“ wieder bendtigt.



Schritt 2: Installieren des MPupdater

Nun wird Kimichuras Client installiert, den ihr vorhin von seinem Discord heruntergeladen
habt. Hierzu entpackt ihr alle Dateien in das Hauptverzeichniss der Gold Edition

Wichtig: Das Hauptverzeichniss in eurem jeweiligen Anti-Vierenprogramm als Ausnahme
einstellen. Es ist gut mdglich, dass die MPUpdater.exe als Virus erkannt wird. Hierbei
handelt es sich um einen False-Positiv; eine Falschmeldung. Durch das Erstellen einer
Ausnahme unterbindet ihr dieses Verhalten.

55 Gold Edition - test

Mame

l base

B oin

l extral

l extral

l platforms
l styles

l support

B install.vdk
B iibeay32.dil
B MPUpdater
B aiscored
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Typ
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
VDK-Datei

Anwendungserwe...

Anwendung

Anwendungserwe...
Anwendungserwe...
Anwendungserwe...

Anwendungserwe...

Datei
BIM-Diatei

Anwendungserwe...

GroBe

1KB
1.241KB

271 KB

Offnet die MPUpdater.exe als Administrator und ihr diirftet folgendes Fenster sehen (flr
Version 4 des Updaters)

B MPUpdater V4 build: Jul 12027 14:46:49

Update: Fetch Diff Update
Update Settings: [ auto diff [ auto update

[ diffeverything  [] exdude git

[] fetch at startup
Game Settings: debugscript
Language: {default) o
Resolution: SCEWindaomw
Tickrate: [10 z
Instance: Kill {1} +
Multiplayer: Basze Extra 1 Extra 2
Singleplayer: Base Extra 1 Extra 2
Singleplayer (EXT): Base Extra 1 Extra 2
Mapeditor LuaDebugger: e
Mapeditor Mapsize:
Editor number of autosaves: 8 S
Editor autosave interval {sec): |60 S
Editor additional arch: +.|FF_in_Devfarchive.bba Choose
Mapfolders: Extra 1 Extra 2
Editor: Extra 1 Extra 2
Editor {arch): Extra 1 Extra 2




Es sind viele Kndpfe zu sehen. Wir bendtigen allerdings nur die ,Multiplayer‘-Reihe und
,Fetch®, Diff und ,Update®.

Drickt zuerst ,Fetch®“. Damit wird geschaut was fur Dateien es momentan gibt

B MPUpdater V4 build: Jul 12021 14:46:49 - >
I, (-0 Server Binaries Time taken to reach fetch stageL: 95 ms.
Update: Fetch Diff Update Server Script/Config Time taken to finish fetch: 124 ms.

Singleplayer Script/Config
Extral Maps

ExtraZ Maps

Videos (optional)

Update Settings: [ auto diff [ auto update
[ diff everything [ exdude git
[ fetch at startup

Game Settings: debugscript Mapeditor (optional)
Language: (default) ~
Resolution: SCEWindow ~
Tickrate: 10 H
Instance: Kill - +
Multiplayer: Base Extra 1 Extra 2
Singleplayer: Base Extra 1 Extra 2
Singleplayer (EXT): Base Extra 1 Extra 2
Mapeditor LuaDebugger: )

Mapeditor Mapsize:

Editor number of autosaves: 8 S
Editor autosave interval (sec): |60 ¥

Editor additional arch: }:lf'F_in_Devfard'live.bba Choose

Mapfolders: Extra 1 Extra 2
Editor: Extra 1 Extra 2
Editor {@rch): Extra 1 Extra 2

Dann drickt ihr auf Diff. Damit wird Uberpruft von von allen Dateien die aktuellste
vorhanden ist. Falls Dateien, die kein ,optional® enthalten, nicht auf dem neuesten Stand
sind, werdet ihr nicht in der Lage sein mit dem Mehrspieler-Server zu verbinden.

B MPUpdater V4 build: Jul 12021 14:48:49 — *
expected:
Update: Fetch Diff Update '241521914e37bc74d733b 1b266fea3es’
N - Unexpected Hash for file: 'extra2/shr/maps/
Lrinmeigs U a.uba &t . L] auto upda.te user({16) Players_testmap.s5x' actual: "
[ diff everything [ exdude git expected:
D fetch at startup '7759c8a11a1ef4099880b0 3be 742fb 32
G Settings: deky it Unexpected Hash for file: 'extra2/shr/maps/

S [ debugscrio user/{16) mod_768.55x" actual: " expected:
Language: (default) e '8d6bb3a239366d 1954412 14fda628a2'
Resolution: default Unexpected Hash for file: 'extra2/shr/maps/

Ssaluten (G220 \: user(8) Conquest.s5x' actual: " expected:
Tickrate: 10 a5 '770ad3e 274ea5 196ea5h 7730508 32695

, Unexpected Hash for file: 'extra2/shr/maps/
fDstances Kl ) i3 user(8) Sheepwar.s5x' actual: " expected:
Multinlayer: Base Extra 1 Extra 2 'th959ee27fe743058bb 74412 2c5a4155"

= Unexpected Hash for file: 'MP_SettlerServer/
Singleplayer: Base Exira 1 Extra 2 Videosfturnierplatz.bik' actual: " expected:

) 'c0936ec9c70bad 3420 1b3 1caa3604bc Y
Singleplayer (EXT): Base Extra 1 Extra 2 Unexpected Hash for file: 'MP_SettlerServer/
Mapeditor LuaDebuager: Videos fweihnachtslobby. bik' actual: " expected:
Mapeditor Mapsize: '306fa788747d 18adf7chce45697c4aTe’

Edito ber of autn , ) = Unexpected Hash for file: 'bin/

Ll Ly ser@reloEaies = LuaDebugger_Mapeditor.dl' actual: " expected:
Editor autosave interval (sec): |60 > '690104af9e84877bbd0db 20642 235200

. . Unexpected Hash for file: 'bin/
Editor additional arch: Choose SCELuaDebuggerLoader.dl' actual: " expected:

. 'd120b7700ba46a8976089e9660a94398"
Mapfolders: Sl SiE S Unexpected Hash for file: 'bin/
Editor: Extra 1 Extra 2 SCEMapeditorFixes.dl' actual: " expected:
'4c87477h63tbadb0c30aed 3d0 258190 1d'

Editor (arch): Extra 1 Extra 2 Time taken to diff: 290 ms. W

Rot signalisiert, dass ihr nicht die aktuellste Version habt. Drickt nun auf ,Update®.
Dadurch ladet ihr die aktuellsten Dateien herunter. Je nach Internet- und Computerleistung
kann dies einige Minuten dauern.



Nachdem das alle Dateien heruntergeladen wurden, sollte alles in der Mitte griin sein

CH| MPUpdater V4 build: Jul 12021 14:46:49 — =
I, oo Time taken to reach fetch stage 1: 78 ms.
i Time taken to finish fetch: 141 ms,
Update: Fetch biff Update Time taken to diff: 411 ms.,
|pdate Settings: [ auto diff [ auto update Time taken to update: 0 ms.

[ diffeverything  [] exdude git Time: taken to diff: 0 ms.

[ fetch at startup

(SIS SN <<

Game Settings: debugscript

Language: (default) -
Resolution: SCEWindow ~
Tickrate: 10 3
Instance: Kill - +
Multiplayer: Base Extra 1 Extra 2
Singleplayer: Base Extra 1 Extra 2
Singleplayer (EXT): Base Extra 1 Extra 2
Mapeditor LuaDebugger: [

Mapeditor Mapsize:

Editor number of autosaves: 8 =
Editor autosave interval (sec): |60 =
Editor additional arch: Eff_in_Dev!armive.bba Choose
Mapfolders: Extra 1 Extra 2
Editor: Extra 1 Extra 2
Editor (arch): Extra 1 Extra 2

Randfall: Falls eine gewisse Datei ,S5ZLib.dII* noch rot angezeigt wird, navigiert in euren
bin-Ordner im Hauptverzeichniss und I6scht die ,S5ZLib.dll*. Dann flhrt ihr die Schritte
Fetch, Diff, Update erneut aus. Dann sollte auch dieser Eintrag grun sein.

Wir haben es fast geschaft. Ihr habt bereits alles Nétige installiert.

Schritt 3: Starten des Mehrspielers

Startet den Mehrspieler Uber die Knopfe ,Base®, ,Extra 1“ oder ,Extra 2“ in der Reihe mit
der Bezeichnung ,Multiplayer®.

i MPUpdater V4 build: Jul 12027 14:46:4% - X
E— e e e e o
) Time taken to finish fetch: 141 ms.
Update: Fetch Diff Update Time taken to diff: 411 ms.
Update Settings: [ ] auto diff [ auto update Time taken to update: 0 ms.

[ diff everything [ exdude git Time taken to diff: 0 ms.

[ fetch at startup

NJ E8/ KN/ KN KN [ KN KX

Game Settings: debugscript

Language: (default) w
Resolution: SCEWindow ~
Tickrate: 10 5]
Instance: Kill - +
Multiplayer: Base Extra 1 Extra 2
Singleplayer: Base Extra 1 Extra 2
Singleplayer (EXT): Base Extra 1 Extra 2
Mapeditor LuaDebugger: v

Mapeditor Mapsize:

Editor number of autosaves: 8 S
Editor autosave interval (sec): |60 S
Editor additional arch: lfFF_in_Devfardﬂ\te.bba Choose
Mapfolders: Extra 1 Extra 2
Editor: Extra 1 Extra 2
Editor (arch): Extra 1 Extra 2




Base ist hierbei das Hauptspiel, Extra 1 Nebelreich und Extra 2 Legende. In den meisten
Fallen wird Extra 2 / Legende gespielt.

Im Hauptment wahlt ihr den Reiter Multiplayer aus
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Oben erscheint ein Knopf mit ,Connect®, der allerdings noch ausgegraut ist. Damit dieser
klickbar wird, musst ihr ein Profil anlegen. Daflr drtckt ihr auf ,Change User*.
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Wahlt nun einen Namen. Dieser Name wird den anderen Spielern in samtlichen
Onlinepartien angezeigt. Ebenso konnt ihr ein Passwort eurer Wahl vergeben.

Sobald ihr dies bestatigt habt kommt ihr zurlick zum Mehrspielermenu und kénnt auf den
Knopf ,Connect” dricken.



|

Jetzt konnt ihr auf der linken Seite viele Raume finden. In diesen Raumen kdnnen Spiele
erstellt werden. Der Host kann dabei jeweils die Karte aussuchen und die verschiedenen
Einstellungen vornehmen.




PLAYER:

- e AN

Und damit seid ihr fertig und konnt mit anderen Leuten im Mehrspieler spielen. Die

anderen Spieler mussen dieses Prozedere ebenfalls durchlaufen.
Hier wird jetzt noch weiter ausgeholt, wie besondere Karten, die hauptsachlich gespielt

werden, installiert werden konnen.



Mehrspieler-Karten:

In unserer Community werden folgende Spielmodi hauptsachlich gespielt:

- EMS
-BS
- SW

Bei EMS-Karten (Enhanced Multiplayer Script) handelt es sich um Karten, bei denen die
Regeln im Spiel eingestellt werden konnen und auch viel genauer sind. Ebenso sind viele
Quality-of-Life Sachen mit dabei und bieten ein viel besseres Multiplayer-Erlebnis

Bei BS-Karten (Balancing stuff) geht es darum, dass das Spiel viel mehr gebalanced ist.
Viele Werte wurden verandert, neue Sachen hinzugefugt und es geht sehr viel Uber
Effizienz. PVP-Karten sind immer mit EMS-gepaart.

SW-Karten (Speedwar) sind fur schnelle krasse Partien gedacht. Dabei wird meistens Alle
gegen Alle gespielt und es geht sehr schnell zum Kampf. Viele Werte sind nach unten
korrigiert worden und es finden regelrecht Gemetzel ab den ersten Minuten statt. Hier
kann es sehr schnell eskalieren.

Um diese Karten zu installieren nehmen wir den S5Updater her und driicken dort den
Knopf ,aktualisiere MP Karten®

55 Updater d

Installationsort
Geld: ENS5 Gold Edition

Offnen

History Edition: Unbekannt

Gold

aktualisiere MP Karten I Installiere Map

aktualisiers hook Aktiviert

Registry

Auflosung | default ~

Sprache | Deutsch v [] zeige Start Video

Higtory Edition

Einstellungen
[] zeige Log einfacher Modus




Dabei werden alle Sachen automatisch heruntergeladen. Auch hier kann dies einige
Minuten dauern je nach Internet- und Computerleistung. Dies wird ebenfalls durch einen
Fortschrittsbalken symbolisiert.

Achtet dabei hierauf, dass der Pfad fiir die Gold Edition oben stimmt.

Wenn der S5Updater fertig ist, kénnt ihr im Mehrspieler nun auch unsere Karten
auswahlen und diese mit uns oder euren Freunden spielen.

Damit seid ihr bereit und habt es tberstanden.
Sollten Probleme oder Fragen bestehen, fuhlt euch frei uns anzusprechen. Wir helfen
gerne aus. Ebenso sind wir fir Anregungen offen.

Viel Spass in euren Runden,

Eure S5 Community Moderation.



